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Глава I. Руководство ФПК

Статья 1. Общее собрание игроков ФПК


1.1. Высшим органом управления Футбол-Прогноз Клуба (ФПК) является Общее собрание игроков.

1.2. К исключительной компетенции Общего собрания относятся следующие вопросы:
-   утверждение внесения изменений в Регламент;

- определение количественного состава Правления, избрание его членов и досрочное прекращение их полномочий;

· решение других вопросов, имеющих значение для деятельности всего ФПК.

1.3. Решение принимается простым большинством голосов игроков ФПК, принявших участие в голосовании в разумные сроки.

Статья 2. Правление ФПК

2.1. Правление ФПК является постоянно действующим органом управления, в заранее определённом (нечетном) количественном составе избираемым перед началом каждого сезона общим собранием игроков ФПК. Члены Правления могут переизбираться неограниченное число раз. При этом, если вопрос о переизбрании членов Правления не ставится игроками ФПК перед началом очередного сезона, Правление продолжает действовать в том же составе.

2.2. Правление осуществляет общее руководство деятельностью ФПК за исключением решения вопросов, отнесённых к исключительной компетенции общего собрания, а так же осуществляет общий контроль за всеми турнирами, проводимыми в рамках ФПК.
2.3. К исключительной компетенции Правления относятся следующие вопросы:
- окончательное разрешение ситуаций, связанных с неявками игроков на матчи чемпионатов Лиг и Кубка ФПК, переносами матчей и назначением переигровок либо технических поражений в случаях, предусмотренных Регламентом;

· утверждение календаря сезона ФПК;

· назначение и освобождение от должности кураторов, контроль за их деятельностью.
2.4. Члены Правления обладают равным статусом по отношению друг к другу.

2.5. Решения Правления принимаются простым большинством голосов. Член Правления при голосовании не может воздержаться.

2.6. Правление несёт ответственность перед общим собранием игроков.

2.7. Член Правления может совмещать свою должность с должностью куратора.

 
Статья 3. Кураторы ФПК


3.1. Куратор осуществляет свою деятельность в соответствии с выбранным направлением работы в ФПК.
3.2. Направления работы определяются Правлением ФПК. 
3.3. Игрок ФПК, желающий осуществлять функции куратора, в установленные сроки предлагает свою кандидатуру, которая должна быть утверждена Правлением. 
3.4. Игрок может осуществлять функции куратора по нескольким направлениям.
3.5. Работу по одному направлению могут осуществлять несколько кураторов.
3.6. Любой игрок по собственной инициативе может выполнять работу, порученную любому куратору. Последний в таком случае обязан, проверив, подтвердить правильность выполненной работы либо исправить ошибки.
 

Глава II. Чемпионат ФПК (общий зачет очков)

Статья 4. Участие

 
4.1. Участниками чемпионата ФПК являются игроки, допущенные к участию организаторами.
4.2. Чемпионат ФПК является отдельным турниром, и игрок может участвовать в нём, не играя в турнирах, проводимых по правилам Лиг и Кубка ФПК.

 
Статья 5. Тур ФПК

 
5.1. В каждый тур ФПК включаются 11 матчей: 10 основных (1-10) и 1 запасной (11) на случай, если одна из основных игр не состоится.

5.2. В случае совпадения тура ФПК с кубковым туром ФПК очки за прогнозы на матчи          №12-16, включаемые в кубковый тур, не начисляются.

5.3. Тур ФПК признаётся состоявшимся, если были сыграны не менее 7 реальных матчей. 
 
Статья 6. Порядок подачи прогнозов

 
6.1. Прогнозы делаются до установленного "крайнего срока", которым является время начала первого реального матча. До этого момента игрок может менять свои прогнозы неограниченное число раз. В случае изменения прогнозов (редактирования сообщения с прогнозами) после наступления "крайнего срока" учитываются прогнозы только на матчи, ещё не начавшиеся к моменту редактирования. "Крайний срок" должен наступать не ранее 12-00 по московскому времени, если организаторы не предупреждали игроков о более раннем начале тура.

6.2. При опоздании прогнозов, они принимаются только на матчи, которые ещё не начались к моменту их подачи.

6.3. При включении в тур ФПК реальных кубковых игр с возможным пробитием послематчевых пенальти игрок, предполагающий ничью в игровое, т.е. в основное, а если назначается дополнительное, то в основное + дополнительное время, либо ничью по сумме двух матчей, помимо прогноза счёта игрового времени может дать прогноз на победителя в серии пенальти.

Пример: ставка 0:0 (1), где 0:0 – счёт игрового времени, а (1) – победа команды №1 по пенальти. 
 
Статья 7. Начисление очков ФПК 


7.1. Очки начисляются следующим образом:

4 очка – ставка, сделанная в соответствии с пунктом 6.3, когда угадан счёт игрового времени и победитель в серии послематчевых пенальти;

3 очка - правильно угадан счёт игрового времени матча;

2 очка - правильно угадана разница, в том числе ничейный исход;

1 очко - правильно назван победитель игрового времени матча.

7.2. Игрок может получить очки за отдельно взятый матч только по одному основанию, из указанных в пункте 7.1.

7.3. Итоговым результатом игрока в туре будет сумма очков, полученных в соответствии с пунктами 7.1 и 7.2.

Статья 8. Таблица Чемпионата ФПК

 
8.1. Распределение мест в Таблице ФПК осуществляется на основании среднего балла игроков за тур ФПК.

8.2. Средний балл, т.е. количество очков, которое игрок набирает в среднем за один тур ФПК, рассчитывается путём деления общей суммы набранных в течение Чемпионата ФПК очков на число, равное количеству туров ФПК, в которых игрок принял участие.

8.3. При равенстве среднего балла у нескольких игроков более высокое место в Таблице ФПК займет игрок, принявший участие в большем количестве туров ФПК.

8.4. В итоговую таблицу Чемпионата ФПК игрок может быть включен только, если примет участие не менее чем в двадцати турах ФПК.

Глава III. Турниры игроков ФПК

Статья 9. Общие положения

9.1. Розыгрыши турниров, предусмотренных настоящей главой, проходят в виде матчей между игроками ФПК.

9.2. Команда с произвольным названием (возможны различные ограничения со стороны организаторов) заявляется каждым игроком ФПК и представляет его в указанных турнирах.

9.3. Победа над соперником достигается посредством забитых ему голов.

9.4. За один гол считается точно угаданный счёт игрового врeмени одного матча, из числа предложенных для прогнозов.

9.5. По ходу сезона возможно включение в календарь игр дополнительных официальных турниров, не указанных в данной главе.

Статья 10. Чемпионаты Премьер-лиги, Первой лиги, Второй лиги

10.1. Чемпионат Лиги (Премьер-лиги, Первой лиги, Второй лиги и т.д.) является официальным турниром ФПК.

10.2. Участие в чемпионате Лиги принимают игроки, зарегистрированные в порядке, установленном организаторами.

10.3. Прогнозы делаются в общем порядке в соответствии со ст. 6 Регламента.
10.4. Тур чемпионата Лиги признаётся состоявшимся, если сыграны не менее 50 % матчей данного тура.

10.5. Если чемпионат Лиги проводится в чётное количество кругов, то матчи делятся на домашние и выездные. В домашних играх преимущество своего поля обеспечивается тем, что для гостей не учитывается результат одного из 10 основных матчей, из числа предложенных для прогнозов. Выбор этого матча осуществляется хозяином поля одновременно с подачей своих прогнозов либо отдельно, но до наступления "крайнего срока". Если такой выбор сделан не был или был сделан после наступления "крайнего срока", хозяин поля лишается преимущества "домашнего" матча.

10.6. За победу в матче чемпионата Лиги игроку начисляется 3 очка; за результативную ничью – 2 очка; за нулевую ничью – 1 очко; за поражение очков не начисляется.

10.7. При равенстве очков места в турнирной таблице чемпионата Лиги распределяются при помощи следующих показателей:

По ходу чемпионата:
- количество забитых мячей;
- количество побед;
- разница мячей;
- результаты личных встреч.


В итоговой таблице: 
- результаты личных встреч (набранные очки, разница мячей);
- количество забитых мячей;
- количество побед;
- разница мячей;
- количество результативных ничьих;
- результаты встреч против игрока, занявшего 1-е, 2-е и т.д. место.

10.8. При равенстве очков у двух лидеров назначается дополнительный матч за звание чемпиона Лиги по правилам Кубка ФПК (ст.11).

10.9. При равенстве очков в итоговой таблице у трёх и более игроков места распределяются следующим образом:

- количество забитых мячей;
- количество побед;
- разница мячей;
- результаты личных встреч (очки, забитые мячи, победы, разница мячей);
- количество результативных ничьих;
- результаты встреч против игрока, занявшего 1-е, 2-е и т.д. место.

10.10. При неявке (отсутствии прогнозов) игрока на матч чемпионата Лиги, ему засчитывается техническое поражение со счётом x : N, где N - количество угаданных соперником результатов, но только в случае, если игрок не предупреждал заранее о своём возможном отсутствии; не было длительных технических проблем на сайте, где проходят матчи Лиги; не было возможности сделать прогнозы на другом общеизвестном сайте; не было вины организаторов (кураторов), ответственных за подготовку и вывешивание матчей для прогнозов. Если число N равно 0, игрок, давший прогнозы, получает 1 очко, как за нулевую ничью.

10.11. При неявке обеих команд, проводящих между собой матч чемпионата Лиги, им засчитывается техническое поражение без изменения разницы мячей, но только в случае, если игроки (один из игроков) не предупреждали... и т.д. в соответствии с пунктом 10.10.

10.12. Если хотя бы одно из указанных в пунктах 10.10 и 10.11 обстоятельств имело место, назначается переигровка. Если назначение переигровки невозможно в соответствии с календарём, то не явившейся на игру команде (обеим не явившимся командам) засчитывается техническое поражение.

10.13. Порядок перемещения игроков между лигами определяется организаторами.
10.14. Положения настоящей статьи применяются по отношению ко всем официальным лигам игроков ФПК.

Статья 11. Кубок ФПК

 
11.1. Розыгрыш Кубка ФПК является официальным турниром.

11.2. Участие в розыгрыше Кубка принимают все игроки ФПК.

11.3. Структура проведения Кубка и сетка розыгрыша от первого этапа до финала составляется до начала соревнований.

11.4. Этап Кубка состоит из 1 или 2 матчей. Проигравший из борьбы выбывает.

11.5. Для прогнозов в кубковый тур (ответный матч) включаются 16 матчей.

11.6. Прогнозы на матчи 1-11 делаются в общем порядке в соответствии со ст.6 Регламента. На матчи 12-16 прогнозы делаются только на исходы (=,0,Х,н - ничья; 1 - победа команды №1; 2 – победа команды №2).

11.7. Таким образом, кубковая игра может состоять из следующих частей:

· матчи 1-10 - основное время. Если ничья, то

· матч 11 - дополнительное время. Если ничья, то
· матчи 12-16 - серия пенальти (по исходам). Если ничья, то
· матчи 1-16 - пенальти "до первого промаха" (по исходам). Если ничья, то
· победителем становится команда игрока, набравшего большее количество очков по системе ФПК в данном туре за матчи 1-10. При равенстве очков используется матч № 11.
При невозможности определить победителя и проигравшего по вышеуказанным основаниям, проигравшим считается игрок, сделавший (изменивший) прогнозы последним. Однако при ничье в серии пенальти в финальном матче назначается переигровка.

11.8. Тур Кубка ФПК признаётся состоявшимся, если прогнозы дали не менее 50 % участников.
11.9. В случае неявки игрока на матч Кубка ФПК положения пунктов 10.10 и 10.11 не применяются. Не явившемуся на матч игроку засчитывается техническое поражение. В исключительных случаях, начиная со стадии 1/2 финала, при неявке возможен перенос, если имели место обстоятельства, предусмотренные п.п. 10.10 и 10.11, и допускает календарь.
11.10. В случае неявки обоих игроков, проводящих между собой игру Кубка, они снимаются с розыгрыша. Победителем следующего этапа Кубка автоматически становится команда, с которой должен был встретиться победитель этой пары в соответствии с турнирной сеткой. Данная санкция применяется только в случае отсутствия обстоятельств, предусмотренных пунктом 11.9.

11.11. В исключительных случаях для избежания "автоматических" побед организаторами может быть предоставлена возможность сыграть в следующем раунде Кубка ФПК одному из выбывших на предыдущей стадии игроков.

 
Статья 12. Суперкубок ФПК

12.1. Матч за Суперкубок является официальным матчем открытия очередного сезона ФПК.
12.2. В данном матче встречаются чемпион Премьер-лиги и обладатель Кубка ФПК предыдущего сезона.

12.3. Если чемпионом Премьер-лиги и обладателем Кубка ФПК предыдущего сезона является один игрок, то в матче за Суперкубок участвует финалист Кубка.

12.4. В случае невозможности участия указанных в пунктах 12.2 и 12.3 команд, по решению Правления ФПК происходит замена на наиболее достойных по итогам предыдущего сезона.

12.5. Матч за Суперкубок ФПК играется по правилам Кубка ФПК (ст.11). 
 
Статья 13. Лига чемпионов

13.1. Лига чемпионов (далее – ЛЧ) является официальным турниром.

13.2. Игры ЛЧ основываются на прогнозах реальных матчей еврокубков.

13.3. Участники и формат ЛЧ очередного сезона определяются организаторами.

13.4. В случае неявки одного из участников на игру ЛЧ, независимо от причин, ему засчитывается техническое поражение в соответствии с п. 10.10. Регламента.

13.5. В случае неявки игроков, встречающихся друг с другом, на игру группового турнира ЛЧ им засчитывается техническое поражение без изменения разницы мячей.

13.6. В случае неявки обоих игроков на игру 1/2 финала (если этот раунд состоит из 2 матчей) результатом их матча считается ничья "0:0".

13.7. При неявке на обе игры 1/2 финала (если этот раунд состоит из 2 матчей) игроки снимаются с розыгрыша, а победителем турнира признаётся участник, победивший во втором полуфинале.

13.8. При неявке обоих игроков на Финал матч переносится. При неявке одного игрока на Финал возможность переноса игры определяется организаторами.

 


Статья 14. Кубок УЕФА

14.1. Розыгрыш Кубка УЕФА (далее – КУ) является официальным турниром.

14.2. Игры КУ основываются на прогнозах реальных матчей еврокубков.

14.3. Участники и формат КУ очередного сезона определяются организаторами.

14.4. Вопросы неявок на матчи КУ решаются в соответствии с п.п. 13.4, 13.6, 13.7 и 13.8.

Статья 15. Кубок Интертото


15.1. Розыгрыш Кубка Интертото (далее – КИ) является официальным турниром.
15.2. Игры КИ основываются на прогнозах реальных матчей еврокубков.
15.3. Участники и формат КИ очередного сезона определяются организаторами. Победители данного турнира становятся участниками Кубка УЕФА.
 
Статья 16. Неофициальные турниры

 
16.1. Любой игрок ФПК может организовывать и проводить неофициальные турниры с привлечением любого количества участников.

16.2. Структура розыгрыша турнира должна быть доведена до игроков до его начала.

16.3. Если турнир включает игры в группах, то эти матчи должны проводиться по правилам чемпионата Лиги (ст.10), а матчи «на вылет» – по правилам Кубка ФПК.

16.4. В исключительных случаях допускается сокращение количества матчей, предлагаемых для прогнозов в одном туре. Минимальное количество – 8.

16.5. Только при соблюдении положений настоящей статьи результаты неофициальных тренировочных турниров включаются в Рейтинг игроков ФПК.

 
Статья 17. Товарищеские матчи

17.1. Любой игрок может организовывать товарищеские матчи (далее – ТМ).

17.2. ТМ проводятся на нейтральном поле по правилам чемпионата Лиги (ст.10).

17.3. При проведении ТМ могут быть использованы матчи, предложенные для прогнозов участникам турниров, предусмотренных данной главой, так и любые другие реальные игры.

17.4. ТМ игроков не могут проходить одновременно с их иными играми ФПК.

17.5. Только при соблюдении положений настоящей статьи результаты товарищеских матчей включаются в Рейтинг игроков ФПК.

 
Статья 18. Совпадения прогнозов

18.1. Игрок 1 - игрок, сделавший прогнозы первым (при отсутствии последующего редактирования игроками) либо отредактировавший прогнозы до появления прогнозов соперника или до редактирования соперником своих прогнозов.

18.2. Игрок 2 - игрок, сделавший прогнозы вторым (при отсутствии последующего редактирования игроками) либо отредактировавший прогнозы после появления прогнозов соперника или после редактирования соперником своих прогнозов.

18.3. Игрок 2 может сделать 5 из 10 прогнозов на основные реальные матчи (№ 1-10), совпадающими с прогнозами Игрока 1.

18.4. Лишние совпадающие прогнозы Игрока 2 исключаются из подсчёта итогового результата матча по порядку их номеров, начиная с последних, до достижения допустимого количества совпадений. 
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